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 Notes : 1. Write answers to any five questions. 

 2. All questions have equal marks. 
 

    

1.  Discuss the evolution of Information & Communication Technology (ICT) in mass media. 

 

 

2.  Provide a comprehensive overview of the history and growth of the internet and the World 

Wide Web, including key milestones and technological advancements. 

 

 

3.  Explain the ownership and administration structures of the internet, examining the role of 

regulatory bodies and private entities in governing online spaces. 

 

 

4.  Analyze the role of user-generated content, particularly photos and videos, in shaping 

online communities and influencing digital media consumption habits. 

 

 

5.  Outline the process of web page development, including inserting content, linking pages, 

editing, publishing, uploading, locating, prompting user interaction, and maintaining a 

website. 

 

 

6.  Write in detail about Cyber Journalism. 

 

 

7.  Investigate the utilization of search engines for news gathering in the digital era. How do 

journalists and news organizations leverage search engines to source and verify 

information? 

 

 

8.  Examine the applications of Web 2.0 and New Digital Media in modern communication. 

 

 

9.  Provide a detailed guide on creating and managing blogs, including content creation, 

platform selection, audience engagement strategies, and monetization options. 

 

 

10.  Write a comment on any two of the following. 

 

a) HTTP 

 

b) HTML 

 

c) ELP and DNS 

 

d) JAVA 
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 सुचना :- 1. कोणत्याही पाच प्रश्नांची उत्तरे लिहन. 
 2. सर्व प्रशनाांना समान गुण आहे. 

 

    

1.  मास मीडियामधील माहहती आणण सांपे्रषण तांत्रज्ञान (ICT) च्या उत्क्ाांतीबद्दल चचाव करा. 
 

 

2.  मुख्य टप्प ेआणण ताांत्रत्रक प्रगतीसह, इांटरनेट आणण र्र्लिव र्ाइि र्ेबच्या इततहासाचे आणण र्ाढीचे 
सर्वसमार्ेशक वर्शलेषण करा. 
 

 

3.  इांटनेटची मालकी आणण प्रशासन सांरचना स्पष्ट करा, ऑनलाइन जागा तनयांत्रत्रत करण्यासाठी 
तनयामक सांस्था आणण खाजगी सांस्थाांच्या भूममकेचे पररक्षण करा. 
 

 

4.  ऑनलाइन समुदायाांना आकार देण्यासाठी आणण डिजजटल मीडिया र्ापरण्याच्या सर्यीांर्र प्रभार् 
टाकण्यात र्ापरकत्कयावने उत्कपन्न केलेर्लया सामग्रीच्या, वर्शेषत: फोटो आणण जहहडिओांच्या भूममकेचे 
वर्शलेषण करा. 
 

 

5.  र्ेब पषृ्ठ वर्कासाच्या प्रक्र्येची रूपरेषा तयार करा, ज्यामध्ये सामग्री समावर्ष्ट करणे, पषृ्ठे दरु्ा 
साधणे, सांपादन करणे, प्रकाशन करणे, अपलोि करणे, स्थान शोधणे, र्ापरकत्कयावच्या 
परस्परसांर्ादास सूचचत करणे आणण र्ेबसाइट राखण ेसमावर्ष्ट आहे. 
 

 

6.  सायबर पत्रकाररतेर्र सवर्स्तर मलहा. 
 

 

7.  डिजजटल युगात बातम्या गोळा करण्यासाठी शोध इांजजनचा र्ापर तपासा. पत्रकार आणण र्तृ्तसांस्था 
माहहतीचा स्त्रोत आणण पिताळणी करण्यासाठी शोध इांजजनचा कसा फायदा घेतात? 
 

 

8.  आधुतनक सांपे्रषणामध्ये र्ेब 2.0 आणण नर्ीन डिजजटल मीडियाच्या अनुप्रयोगाांचे परीक्षण करा. 
 

 

9.  ब्लॉग तयार करणे आणण हयर्स्थावपत करणे  यार्र तपशीलर्ार मागवदशवक प्रदान करा, ज्यामध्ये 
सामग्री तयार करणे, प्लॅटफॉमव तनर्ि, प्रेक्षक प्रततबध्दता धोरण ेआणण कमाई पयावयाांचा समार्ेश 
आहे. 
 

 

10.  खालीलपैकी कोणत्याही दोनवर हटपा मलहा. 
अ) HTTP 

ब) HTML 

क) ELP आणण  DNS 

ि) JAVA 

 

  ************  
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 सुचनाएँ :- 1. ककन्ही पाच प्रशनों के उत्तर मलणखए। 
 2. सभी प्रशनों के अांक समान है। 

 

    

1.  ज्सांचनर मनध्यमों में सूच्न एवां सांचनर प्रौद्योगिकी (आईसीटी) के ववकनस पर चचना करें। 
 

 

2.  प्रमुख मील के पत्कथर और तकनीकी प्रगतत सहहत इांटरनेट और र्र्लिव र्ाइि र्ेब के इततहास और 
वर्कास का एक हयापक अर्लोकन प्रदान करें। 
 

 

3.  ऑनलाइन स्थानों को तनयांत्रत्रत करने में तनयामक तनकायों और तनजी सांस्थाओां की भूममका की 
जाांच करत ेहुए, इांटरनेट के स्र्ाममत्कर् और प्रशासन सांरचनाओां की हयाख्या करें। 
 

 

4.  ऑनलाइन समुदायों को आकार देने और डिजजटल मीडिया उपभोग की आदतों को प्रभावर्त करने 
में उपयोगकताव-जतनत सामग्री, वर्शेष रूप से फोटो और र्ीडियो की भूममका का वर्शलेषण करें। 
 

 

5.  र्ेब पेज वर्कास की प्रक्र्या की रूपरेखा तैयार करें, जजसमें सामग्री सजम्ममलत करना, पेज मलांक 
करना, सांपादन, प्रकाशन, अपलोि करना, पता लगाना, उपयोगकताव इांटरैक्शन को प्रेररत करना 
और र्ेबसाइट बनाए रखना शाममल है। 
 

 

6.  सायबर पत्रकाररता पर सवर्स्तर मलखें। 
 

 

7.  डिजजटल युग में समाचार एकत्र करने के मलए खोज इांजनों के उपयोग की जाचँ करें। पत्रकार और 
समाचार सांगठन जानकारी के स्त्रोत और सत्कयापन के मलए खोज इांजन का लाभ कैस ेउठात ेहै? 
 

 

8.  आधुतनक सांचार में र्ेब 2.0 और नए डिजजटल मीडिया के अनुप्रयोगों की जाांच करें। 
 

 

9.  सामग्री तनमावण, प्लेटफॉमव चयन, दशवकों की सहभाचगता रणनीततयों और मुदीकरण वर्कर्लपों सहहत 
ब्लॉग बनाने और प्रबांचधत करने पर एक वर्स्ततृ मागवदमशशवका प्रदान करें। 
 

 

10.  तनम्नमलणखत में से ककन्ही दो पर हटप्पणी मलखें। 
अ) HTTP 

ब) एचटीएमएल 

क) ईएलपी और िीएनएस 

ि) जार्ा 
 

 

  *************  
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