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B.F.D.  (3 Year) (CBCS Pattern) Semester-I 
005 - Elements of Design-I 

P. Pages :  3 GUG/W/24/10858 

Time : Three Hours Max. Marks : 80 

_____________________________________________________________________ 

 Notes : 1. Attempt all questions. 

 2. All questions carry equal marks. 

 3. Illustrate your answer with neat sketches. 

 

    

1. a) Explain different type of Textures by using different media of colour for Rendering it. 

 

OR 

 

16 

 b) Write in detail about colour, value. 

 

8 

 c) Write in detail about line and shape. 

 

8 

2. a) Write principle of design. 

a) Repetition b) Gradation 

c) Harmony d) Balance 

 

4x4 

  OR 

 

 

 b) Illustrate following principle of design one for each. 

a) Repetition b) Gradation 

c) Harmony d) Balance 

 

4x4 

3. a) Explain Colour schemes and qualities of colour. 

 

OR 

 

16 

 b) Explain light as a source of colour. 

 

16 

4. a) Write in detail about point and line. 

 

OR 

 

16 

 b) Write in detail about plane. 

 

16 

5.  Write short note on any four. 

a) Psychological impact of colour. 

b) Contrast 

c) Natural motif 

d) Direction 

e) Abstract motif 

f) Colour 

4x4 

  ************  
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B.F.D.  (3 Year) (CBCS Pattern) Semester-I 
005 - Elements of Design-I 

Time : Three Hours  Max. Marks : 80 
_____________________________________________________________________ 

 सुचना :- 1. सर्व प्रश्न सोडवा 
 2. सवव प्रशनाांना समान गुण आहेत. 
 3. आवशयकतेनुसार आकृती वणवन करा. 

 

    
1. अ) ववभिन्न पोत चे प्रकार कोणतेही कलर भमडडयाचे सहाय्याने स्पष्ट करा. 

क िं वा 
16 

 ब) रांग आणण व्हॅल्यू बद्दल ववस्तारपणे भलहा. 8 
 क) लाईन आणण शेप (आकार) बद्दल ववस्तारपण ेभलहा. 

 
8 

2. अ) डडझाईनच्या भसधदाांताबद्दल साांगा. 
अ) वारांवारता ब) शे्रणीकरण 
क) सुसांवाद ड) समतोल 

क िं वा 

4x4 

 ब) खालील ददलेल्या डडझाईनच ेभसधदाांताना प्रत्येकी एक उदाहरणा द्वारा स्पष्ट करा. 
अ) वारांवारता/पुनरावतृ्ती ब) शे्रणीकरण 
क) सुसांवाद ड) समतोल 
 

16 

3. अ) रांगाची योजना आणण त्याच ेगुणधमव स्पष्ट करा. 
क िं वा 

16 

 ब) लाईट हा रांगाचा स्रोत आहे हे ववस्तारपूववक स्पष्ट करा. 
 

16 

4. अ) लाईट आणण पॉईंट याांच्याबद्दल ववस्तारपूववक साांगा. 
क िं वा 

16 

 ब) प्लेन बद्दल ववस्तारपूववक साांगा. 
 

16 

5.  सांक्षिप्त दटप्पणी भलहा  ोणतेही चार. 
अ) रांगाचे मनोवैज्ञाननक पररणाम 
ब) ववरोधी 
क) नैचरल मोटीफ 
ड) ददशा 
इ) ॲबस्रॅक मोदटफ 
फ) कलर 

4x4 

  ***********  
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B.F.D.  (3 Year) (CBCS Pattern) Semester-I 
005 - Elements of Design-I 

 
Time : Three Hours  Max. Marks : 80 

_____________________________________________________________________ 

 सुचनाएँ :- 1. सिी प्रशन अननवायव है। 
 2. सिी प्रशनों के अांक समान है। 
 3. आवशयकतानुसार आकृती वणवन ककजजए। 

 

    
1. अ) ववववध पोत के प्रकारो को कोई िी कलर भमडडया द्वारा स्पष्ट ककजजए। 

अथवा 
16 

 ब) कलर और व्हॅल्यू के बारे में ववस्तार में भलणखए। 8 
 क) लाईन और शेप (आकार) के बारे में ववस्तार में भलणखए। 

 
8 

2. अ) डडजाईन के भसधदाांतो के बारे में वणवन ककजजए। 
अ) पुनरावतृ्ती ब) शे्रणीकरण 
क) सुसांवाद ड) सांतुलन 

अथवा 

4x4 

 ब) ननम्नभलणखत डडजाईन के भसधदाांतो को प्रत्येक एक उदाहरण देकर स्पष्ट ककजजये। 
अ) पुनरावतृ्ती ब) शे्रणीकरण 
क) सुसांवाद ड) सांतुलन 
 

16 

3. अ) रांगो की योजना और उनके गुणधमव को स्पष्ट ककजजए। 
अथवा 

16 

 ब) लाईट यह रांगो का स्रोत है यह स्पष्ट ककजजए। 
 

16 

4. अ) लाईन और पॉईंट के बारे में ववस्तार से भलणखए। 
अथवा 

16 

 ब) प्लेन के बारें में ववस्तार से भलणखए। 
 

16 

5.  सांक्षिप्त दटप्पणी भलणखए क न्ही चार। 
अ) रांगो के मनोवैज्ञाननक पररणाम। 
ब) ववरोधी। 
क) नैसर्गवक नमुने (मोदटफ) 
ड) ददशा। 
इ) ॲबस्रॅक मोदटफ (अमुतव नमुना) 
फ) कलर 

4x4 

  ***********  
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