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_____________________________________________________________________ 

 Notes : 1. All questions are compulsory and carry equal marks.  

    

1. a) State the role of every element in designing with sketches. 

 

16 

  OR 

 

 

 b) Explain different type textures by using different media of colour for rendering it. 

 

16 

2. a) Explain following design principles with suitable example. 

i) Proportion. 

ii) Repetition. 

iii) Balance. 

iv) Emphasis 

OR 

16 

 b) Illustrate following principle of design two for each  

i) Harmony. 

ii) Gradation. 

  

16 

3. a) Explain light as a source of colour. 

 

16 

  OR 

 

 

 b) Explain colour schemes and qualities of colour. 

 

16 

4. a) Define Motif. Give classification of Motif. 

 

16 

  OR  

 b) Write in detail about point, line and Illusion. 

 

16 

5.  Write short note any four.’ 

 

a) Optical Illusion 

 

b) Psychological impact of colour. 

 

c) Direction 

 

d) Geometrical motif 

 

e) Unity. 

 

16 

  **************  
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 सुचना :- 1. सर्व प्रश्न सोडवर्णे आर्श्यक आहेत. सर्व प्रशनाांना समान गुण आहेत.  

    

1. अ) डडझाईनच्या प्रत्येक मुळतत्र्ाांची डडझाईननांग मधील भुममका रेखाांकनासह स्पष्ट करा. 
 

16 

  क िं वा  
 ब) वर्भिन्न पोत चे प्रकार कोणतेही कलर भमडीयाचे साहाय्याने स्पष्‍ट करा. 

 
16 

2. अ) खाली नमुद केलेल्या डडझाइनच्या मुळततर्ाांना सुयोग्य उदाहरणाने स्पष्ट करा. 
1) प्रमाण   2) पुनरार्तृ्ती 
3) समतोल  4) प्राधान्य 
 

16 

  क िं वा  
 ब) खालील ददलेल्या डडझाईनच ेभसधदाांताांना प्रतयेकी दोन उदाहरणे व्दारा स्पष्ट करा. 

1) सुसांर्ाद  2) शे्रणीकरण 
 

16 

3. अ) लाईट हा रांगाचा स्रोत आहे हे स्पष्ट वर्स्तारपुर्वक करा. 
 

16 

  क िं वा  
 ब) रांगाची योजना आणण तयाांच ेगुणधमव स्पष्ट करा. 

 
16 

4. अ) नमुन्याची पररिाषा द्या. मोटीफचे र्गीकरण करा. 16 
  क िं वा  
 ब) पॉईट, लाईन, दृष्टी आिास याांच्याबद्दल वर्स्तारपूर्वक साांगा. 

 
16 

5.  सांक्षिप्त दटप्पणी भलहा  ोणतेही चार. 
 
अ) दृष्टी आिास. 
 
ब) रांगाचे मनोर्ैज्ञाननक पररणाम. 
 
क) ददशा. 
 
ड) जोओमेट्रीक मोदटफ. 
 
इ) एकता. 

16 

  **************  
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 सुचनाएँ :- 1. सिी प्रशनों के उत्तर दीजजए। सिी प्रशनों को समान गुण है।  

    

1. अ) डडजाइन के मूल ततर्ो की डडजाइननांग मे क्या िूभमका है यह आकृनत के साथ स्पष्ट ककजजये। 16 
  अथवा  
 ब) वर्वर्ध पोत के प्रकारो को कोई िी कलर भमडडया व्दारा स्पष्ट ककजजए। 

 
16 

2. अ) ननम्नभलणखत मूल ततर्ो को उदाहरण के साथ स्पष्ट करें। 
1) प्रमाण   2) पुनरार्तृ्ती 
3) समतोल  4) प्राधान्य 
 
 

16 

  अथवा  
 ब) ननम्नभलणखत डडजाईन के भसधदाांतो को प्रतयेक दो उदाहरण देकर स्पष्ट ककजजए। 

1)  सुसांर्ाद 
2) शे्रणीकरण 
 

16 

3. अ) लाईट यह रांगो का स्रोत है। यह स्पष्ट ककजजए।  
 

16 

  अथवा  
 ब) रांगो की योजना और उनके गुणधमव को स्पष्ट ककजजए। 

 
16 

4. अ) नमूनो की पररिाषा ककजजये। नमूनो का र्गीकरण ककजजये। 
 

16 

  अथवा  
 ब) पॉईट, लाईन, दृष्टी आिास के बारे में वर्स्तार से भलणखए। 

 
16 

5.  सांक्षिप्‍त दटप्पणी भलणखए क न्ही चार. 
अ) दृजष्ट आिास 
ब) रांगो के मनोर्ैज्ञाननक पररणाम 
क) ददशा 
ड) जोओमेट्रीक मोदटफ 
इ) यूननटी 

16 

  ***************  
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