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B.F.D. First Year CBCS Pattern Semester-I 
005 - Elements of Design-I 

 
P. Pages :  3 GUG/W/23/10858 

Time : Three Hours Max. Marks :  80 

_____________________________________________________________________ 

 Notes : 1. All questions are compulsory & carry equal marks. 

 2. Draw diagrams wherever necessary. 
 

    

1. a) Write about the line? Discuss various types of line? 

 

16 

  OR  

 b) Write about colour and value as elements of design. 

 

16 

2. a) Write principle of design. 

a) Repetition b) Gradation 

c) Harmony  d) Balance  

 

4x4 

=16 

  OR  

 b) Explain the principles of design and discuss its impact on changes of Art styles. 

 

16 

3. a) Explain different colour schemes and their effect, support your answer with illustration. 

 

16 

  OR  

 b) Write descriptive note on:- 

i) Hue  ii) Chroma  

iii) Value iv) Light  

 

4x4 

=16 

4. a) Draw a motifs for any two in 4”x4” block  

i) Naturalistic motif ii) Decorative motif  

iii) Geometric motif iv) Abstract motif  

 

8x8 

=16 

  OR  

 b) What is the significance of the point, line and plane in a design. 

 

16 

5.  Write in short any four. 

 

a) Texture  

 

b) Balance  

 

c) Psychological impact of colour 

 

d) Plane  

 

e) Direction  

 

4x4 

=16 

  *******  

  

*5956* 



GUG/W/23/10858 2 

 

B.F.D. First Year CBCS Pattern Semester-I 
005 - Elements of Design-I 

 
Time : Three Hours Max. Marks :  80 
_____________________________________________________________________ 

 सुचना :- 1. सर्व प्रश्न आर्श्यक आहे. सर्व प्रश्नाांना समान गुण आहेत. 
 2. आर्श्यक येथे आकृती काढा. 

 

    

1. अ) रेषेविषयी लिहा? रेषचेे विविध प्रकार लिहा?  16 
  क िं वा  
 ब) रांग आणण रांगमूल्य या सांकल्पाच्या घटकाांवर्षयी वर्स्तारपूर्वक लिहा. 

 
16 

2. अ) सांकल्पाचे तत्र् लिहा. 
अ) पुनरार्तृ्ती ब) शे्रणीक्रम  
क) सांर्ाद  ड) सांतुिन  

4x4
=16 

  क िं वा  
 ब) सांकल्पाची तत्र् ेस्पष्ट करून त्याांचा किाशैिीर्र कसा पररणाम होतो ते स्पष्ट करा. 

 
16 

3. अ) वर्वर्ध रांगयोजना आणण त्याचा प्रभार् उदाहणाद्र्ारे स्पष्ट करा. 16 
  क िं वा  
 ब) सवर्स्तर माहहती द्या. 

1) ह्यू/रांगनाम 2) क्रोमा 
3) रांगकाांती  4) प्रकाश  
 

4x4

=16 

4. अ) “4x4” च्या चौकोनात कोणत्याही दोन नमुनयाांची ननलमवती करा. 
1) नैसर्गवक नमुने 2) अिांकाररक नमुने 
3) भूलमतीय नमुने 4) केर्ि नमुने  
 

8x8

=16 

  क िं वा  
 ब) सांकल्पातीि बबांद,ु रेषा आणण प्िेन याांचे महत्र् काय आहे. 

 
16 

5.  सांक्षिप्त उत्तरे लिहा  ोणतेही चार. 
अ) पोत   ब) सांतुिन 
क) रांगाचा मनोर्जै्ञाननक प्रभार्  ड) प्िेन  
इ) हदशा 
 

4x4

=16 

  ********  
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 सुचनाएँ :- 1. सभी प्रश्न अननर्ायव है। सभी प्रश्नों को समान अांक है। 
 2. आर्श्यकता होने पर आकृती ननकालिए। 

 

    

1. अ) रेखा के बारें में लिणखए? रेखाओां के वर्वर्ध प्रकार वर्स्तार से लिणखए। 16 
  अथवा  
 ब) रांग और रांगमूल्य के बारें में वर्स्तार से लिणखए। 

 
16 

2. अ) डडजाईन के लसध्दानत लिणखए 
अ) पुनरार्तृ्ती ब) शे्रणीक्रम  
क) सांर्ाद / सांगती ड) सांतुिन  

4x4

=16 

  अथवा  
 ब) सांरचना के लसध्दानत स्पष्ट करके किाशिैी के बदिार् पर उसका प्रभार् स्पष्ट ककजजए, 

 
16 

3. अ) वर्लभनन रांगयोजना और उसका प्रभार् उदाहरणद्र्ारा स्पष्ट ककजजए। 16 
  अथवा  
 ब) वर्स्ततृ हटप्पणी लिणखए। 

1) रांगनाम  2) रांगो की नतव्रता 
3) रांगमूल्य  4) प्रकाश  
 

4x4

=16 

4. अ) “4x4” के चौकोन में ककसी भी दो नमुनों की ननलमवती ककजजए।  
1) नैसर्गवक नमुने 2) अिांकृत नमुने  
3) भूलमतीय नमुने 4) केर्ि नमुने  

8x8

=16 

  अथवा  
 ब) सांरचना में बबांद,ु रेखा एर्म प्िेन का महत्र् क्या है। 

 
16 

5.  सांिेप में लिणखए क न्ही चार पर।  
अ) पोत    ब) सांतुिन 
क) रांगों का मनौर्जै्ञाननक प्रभार्  ड) प्िेन  
इ) हदशा 
 

4x4

=16 

  ********  
 

 

 

 



GUG/W/23/10858 4 

 

 


